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§ 1 Name, Sitz und Geschaftsjahr
1. Der Verein fihrt den Namen Aesir eSports.

2. Der Verein soll in das Vereinsregister eingetragen werden und fuhrt ab dem Zeitpunkt der
Eintragung den Zusatz ,e.V.”

3. Der Verein hat seinen Sitz in Wachenroth.
4. Das Geschaftsjahr des Vereins ist das laufende Kalenderjahr.

5. Das erste Geschaftsjahr endet am 31.12.2020.

§ 2 Zweck des Vereins

1. Der Vereinszweck definiert sich durch die Forderung des eSports, der gemeinschaftlichen
Ausiibung von Computerspielen bzw. dem elektronischen Sport und das Heranfiihren von
Jugendlichen und Erwachsenen an diesen, sowie die Foérderung der Gemeinschaft von eSport-
Interessierten.

2. Dabei werden Grundwerte wie Gruppengefihl, Teamgeist, Verantwortungsbewusstsein und
Fairness vermittelt.

3. Eswerden keine Spiele unterstitzt, welche in der Bundesrepublik Deutschland verboten sind.

4. Der Verein richtet sich im Sinne des Jugendschutzes nach den bestehenden gesetzlichen
Regelungen und der Einstufung der Spiele entsprechend der USK (Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle). Dabei kann es nur zu Ausnahmen kommen, wenn die schriftliche Erlaubnis
des/r Erziehungsberechtigten vorliegt (per Scan /Foto ausreichend).

5. Diese Vereinszwecke werden insbesondere gefordert durch:

a) die Eroffnung der Moglichkeit, in einer Community mit anderen Mitgliedern in Kontakt
zu treten, hobbymalig zusammen zu spielen und zu kommunizieren (nicht-
kompetetiver Bereich);

b) die Férderung sportlicher Aktivititen, Ubungen und Leistungen im Wettkampfbereich
in verschiedenen eSport-Titeln;

c) das Anbieten von regelmaRigen Trainingseinheiten zur Verbesserung der Fahigkeiten
der Spieler im Spiel
sowohl in den leistungsorientierten Teams, die eventuell finanziell gefordert
werden (z.B. Ubernahme der Kosten fiir das Coaching)
als auch fur einzelne Spieler (individuelles Training)
oder ganze Teams im nicht-kompetetiven (Community-) Bereich;
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d) die Teilnahme an nationalen oder internationalen Ligen und Turnieren, sofern die
Teams und im besonderen Mal3e die leistungsorientierten Teams die entsprechenden
Voraussetzungen und die internen Anforderungen erfillen, z.B. Mindestalter und -
rang in dem entsprechenden Titeln;

e) die Organisation und Veranstaltung von eigenen Turnieren mit Preisen,
sowohl rein fir Mitglieder (intern) mit kleinen Preisen, meistens definiert als
,FUN Turnier”, um eine zwanglose Atmosphére zu schaffen,
als auch mit offener Teilnahme (fir Teams von anderen
Clans/Organisationen/Vereinen), bei denen es Preise oder sogar Preisgelder
zu gewinnen gibt;

f) die Teilnahme an Veranstaltungen fir den eSport,
z.B. Messen wie Gamescom oder Dreamhack, bei denen viel Wert auf das
sogenannte Communitygefihl gelegt wird, sodass dort auch Treffen von allen
Mitgliedern der Community und des Vereins stattfinden kdbnnen;
wie LAN-Partys oder LAN-Turniere, bei denen die Teams teilnehmen und z.B.
durch finanzielle Unterstitzung gefordert werden kénnen;

g) die Organisation und Veranstaltung von Boot-Camps und sogenannten Clan- und
Community-Treffen, sofern dies von den Mitgliedern der Community und des Vereins
gewdinscht ist und die finanziellen Mittel daflr bereitstehen oder durch die
Teilnehmer selbst oder zumindest anteilig finanziert werden kénnen;

h) die Bereitstellung von diversen Kommunikationsmoglichkeiten, wie WhatsApp-
Gruppen, die Unterhaltung von sogenannten Voice-Servern (TeamSpeak und Discord)
oder auch eine Website, die Informationen zum Verein, der Organisation an sich, den
einzelnen Teams, News usw. darstellt;

i) das Bereitstellen von gemieteten Servern, die zu Trainingszwecken genutzt werden
kdnnen - beschrankt auf die entsprechenden Titel, bei denen dies moglich ist;

j) das Anbieten von Gewinnspielen auf verschiedenen Plattformen flr Mitglieder und
Nicht-Mitglieder fur Sach- und Geldpreise wie Merch, Gutscheine oder sogenannte
Ingame-Items;

k) das aktive Werben fir Aesir eSports e.V. in Form von

Online-Werbung bei diversen Internetauftritten, Social Medias, Live-Streams
oder auch auf Videoplattformen;

Vor-Ort-Werbung auf Messen und Veranstaltungen flir den eSport-Bereich.

6. Die Mittel des Vereins dirfen nur fir die satzungsmaligen Zwecke verwendet werden. Es darf
keine Person durch Ausgaben, die den Zwecken des Vereins fremd sind oder durch
unverhaltnismalig hohe Vergltung beglnstigt werden.
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Bei Bedarf kann der Vorstand unter BerUcksichtigung der wirtschaftlichen Verhaltnisse und
der Haushaltslage Aufwandsentschadigungen flr Ausgaben erstatten, die fir den Verein
getatigt wurden oder sonstige erstattungswiirdige Leistungen wie Fahrt- und Flugkosten,
Wegstreckenentschiadigung, Verpflegungsgeld und Ubernachtungsgeld an Mitglieder/
Ehrenamtler/Spieler/Ubungsleiter/Mitarbeiter ausgeben.

Bei Bedarf kann der Vorstand unter Berlcksichtigung der wirtschaftlichen Verhéltnisse und
der Haushaltslage gesonderte Regelungen treffen und Vertrage abschlieRen:

Ehrenamtstatigkeit;

Tatigkeit als Ubungsleiter; Kassenwart; Schriftfiihrer;
Mitarbeiter im und fir den Verein, auch Geschaftsfiihrung;
mit einzelnen Spielern in leistungsorientierten Teams;

mit einzelnen Spielern oder Streamern.

® oo oo

Weitere  Einzelheiten zu den Bedingungen, Aufwands- und Pauschalsatze,
Vertragsmoglichkeiten usw. regelt die entsprechende Ordnung des Vereins.

Auch ein Mitglied aus dem Vereinsvorstand darf einen Vertrag mit dem Verein eingehen (z.B.
Geschaftsfiihrung), bei dem dann der restliche Vorstand zustimmen muss.

§ 3 Mitgliedschaft
§ 3a Aufnahmebedingungen

Mitglied kann jede natirliche und juristische Person werden, die die Zwecke des Vereins
fordert und unterstitzt und mindestens das 14. Lebensjahr vollendet hat.

Die Mitgliedschaft muss unter Anerkennung der Vereinssatzung, den weiteren Ordnungen
des Vereins sowie den Beschllssen der Mitgliederversammlung schriftlich beantragt werden.

Bei Minderjahrigen haben die gesetzlichen Vertreter dem Aufnahmeantrag zuzustimmen.
Uber die Aufnahme entscheidet der Vorstand.

Ein Antrag auf Mitgliedschaft im Verein kann nur dann positiv beschieden werden, wenn die
festzusetzenden Mitgliedsbeitrage sowie die Aufnahmegebihr an den Verein gezahlt wurden.
Naheres ist dazu in der Beitragsordnung beschrieben.

Sollte eine Mitgliedschaft durch den Vorstand in erster Instanz abgelehnt werden, ist es
dem/der Anwarter*in freigestellt, Einspruch zur nachsten Mitgliederversammlung

einzulegen, die dann abschlieRend Uber die Aufnahme oder Nichtaufnahme entscheidet.

Ein Rechtsanspruch auf Mitgliedschaft besteht nicht.
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§ 3b Probezeit

Die Probezeit fiir neue Mitglieder betrdgt 6 Monate.

Wahrend dieser Zeit hat das Mitglied kein Stimmrecht entsprechend § 3d und darf keine
Funktionen bekleiden.

Ausgenommen sind davon Griindungsmitglieder, bei denen die Mitgliedschaft mit Vollendung
der Griindungsversammlung beginnt und aus Ihnen der erste Vorstand gestellt wird.

Die Grindungsmitglieder haben bei der Griindungsversammlung die Wahl zwischen aktiver
und passiver Mitgliedschaft (Ehrenmitglied).

Der Vorstand kann ein Mitglied bei besonders vorbildlichem oder dem Zweck des Vereins
fordernden Verhalten von der Probezeit entbinden und sogleich als vollwertiges Mitglied

anerkennen.

Ansonsten beginnt die vollwertige Mitgliedschaft automatisch mit dem Ablauf der Probezeit.

§ 3c Mitgliedsbeitrage, Umlagen und Sachleistungen
Die Mitgliedsbeitrage werden fur die in § 2 genannten Zwecke verwendet.

Alle Regelungen zu den Mitgliedsbeitréagen, z.B. die Hohe, Falligkeit, Zahlungsmodalitdten
werden in der Beitragsordnung beschrieben.

Es konnen Umlagen und/oder Sachleistungen von den Mitgliedern erhoben werden.

Die Erhebung dieser muss von dem Vorstand beschlossen und von der
Mitgliederversammlung zugestimmt werden.

Die Hohe der Umlage darf das 10fache des Mitgliedsbeitrags nicht Gbersteigen. Malkgebend
ist der Jahresbetrag, den das zahlungspflichtige Mitglied zum Zeitpunkt der Beschlussfassung
Uber die Erhebung der Umlage zu zahlen hat.

§ 3d Rechte und Pflichten der Mitglieder

Jedes Mitglied hat das Recht, die Einrichtungen des Vereins zu nutzen und dessen
Unterstitzung im Rahmen der in dieser Satzung bestimmten Aufgaben des Vereins in
Anspruch zu nehmen, sofern diese vorhanden sind.

Jedes Mitglied ist berechtigt, im Rahmen des Vereinszweckes, an den Veranstaltungen des
Vereins oder der Community teilzunehmen, z.B. Mitgliederversammlung, Treffen bei Messen
oder auch Treffen von allen Mitgliedern der Community und des Vereins.
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Jedes Mitglied ist verpflichtet, sich entsprechend der Satzung, den weiteren Ordnungen des
Vereins sowie den Beschlissen der Mitgliederversammlung zu verhalten.

4. Die Mitglieder sind zur gegenseitigen Rulcksichtnahme und dem gemeinschaftlichen
Zusammenhalt verpflichtet.

5. Es wird allgemeiner Respekt gegeniber allen Personen erwartet, sowohl online als auch real
bei Veranstaltungen oder Treffen, besonders gegenliber dem Vorstand und den sogenannten
Admins der Community.

6. Es gelten auch die allgemeinen Verhaltensregeln, sowie die Regeln fiir die Nutzung von
TeamsSpeak und Discord, die fir die Community definiert wurden.

7. Jedes Mitglied ist aullerdem dazu verpflichtet:
a) den Verein in der Verwirklichung der in §2 festgehaltenen Vereinszwecke zu
unterstitzen und alle Bestimmungen der Satzung, Beitragsordnung und weiteren

Ordnungen, sowie Bestimmungen der Mitgliederversammlung anzuerkennen;

b) den Verein bei 6ffentlichen Auftritten in tadelloser Weise zu reprasentieren und alle
Personen, welchen es gegenibertritt, mit Respekt zu behandeln;

c) bei Betdtigungen im elektronischen Sport eventuelle (Haus-)Ordnungen, Richtlinien
und Regeln des Gastgebers, bzw. der veranstaltenden Liga, zu beachten;

d) anvertraute Passworter, Taktiken und andere sensible Daten nicht an Dritte
weiterzugeben (Verschwiegenheit).

8. Andern sich Name oder Anschrift eines Mitgliedes, so ist dies dem Vorstand unverziiglich
mitzuteilen. Eine fernmundliche (E-Mail) Mitteilung ist dabei ausreichend.

9. Eine Mitgliedschaft im Verein ist keine Voraussetzung oder Berechtigung fir die
Mitgliedschaft in einem Team.

§ 3e Beendigung der Mitgliedschaft

1. Nach Beendigung der Mitgliedschaft bleibt die Zahlungspflicht der bis zu diesem Zeitpunkt
fallig gewordenen Beitrage bestehen.

2. Es besteht kein Anspruch auf Rickzahlung der bisher beglichenen Mitglieds- oder
Erhohungsbeitrage, sowie sonstige geleistete Zahlungen.

3. Mit Ende der Mitgliedschaft endet auch die Mitgliedschaft im Vorstand und jede weitere
Position im Verein.

4. Ausgeschiedene oder ausgeschlossene Mitglieder haben keinen Anspruch auf Anteile aus
dem Vermdgen des Vereins.
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A. Beendigung der Mitgliedschaft

1. Die Mitgliedschaft endet ordnungsgemal’ durch eine Austrittserklarung in Textform an den
Vorstand. Diese Austrittserklarung kann entweder fernmindlich (E-Mail) oder Uber den
Postweg erfolgen.

2. Der Austritt aus dem Verein ist zum Ende jeden Halbjahres moglich (30.06. /31.12.).

3. Die schriftliche Erklarung muss dabei spatestens bis zum letzten Tag des Vormonats bei dem
Vorstand eingegangen sein (31.05./30.11.).

4. Bei einer natlrlichen Person endet die Mitgliedschaft auch durch Tod, bei einer juristischen
Person durch Verlust der Rechtsfahigkeit.
B. Ausschluss aus dem Verein

1. Mitglieder, deren Verhalten in grober Weise gegen die Interessen oder Ordnungen des
Vereins verstoRen, kbnnen vom Verein ausgeschlossen werden.

2. Uber den Ausschluss entscheidet der Vorstand.

3. Der Ausschluss eines Mitgliedes kann vom Vorstand ausgesprochen werden, wenn ein
Mitglied ein oder mehrere VerstolRe begeht, z.B.:

a) grobe VerstoRe gegen die Verhaltensregeln oder allgemein die guten
Umgangsformen im Internet;

b) unangemessenes oder toxisches Verhalten oder Mobbing - dies schliel3t alle Arten
korperlicher Gewalt ein;

c) rassistische, sexistische, antisemitische, homophobe und prinzipiell grob
beleidigende AuRerungen, gleich in welcher Form;

d) Weitergabe von sensiblen Daten wie Passwortern, Taktiken, etc.;

e) Rufschddigung (Ligen, Lastern oder Verleumdungen) des Vereins oder dessen
Mitglieder, sowie allgemein gegenliber Mitgliedern der Community;

f) verantwortungslose Nutzung der Vereinsressourcen;
g) Rickstand des Mitgliedsbeitrags Gber zwei Zahlungsperioden;
h) sonstiges grobes oder wiederholtes Fehlverhalten.
4. Unsportliches Verhalten wird nicht geduldet - insbesondere Cheating und das absichtliche

Ausnutzen von sogenannten Bugs, die einen personlichen Vorteil gegenliber anderen Spielern
erzeugen.
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Das Mitglied ist Gber den Vorwurf schriftlich in Kenntnis zu setzen und wird zu einer Anhérung
gebeten.

6. Diese kann schriftlich oder personlich, sowie ,in Voice” auf dem TeamSpeak erfolgen.

7. Die Anhorung muss innerhalb von 30 Tagen nach Erhebung des Vorwurfes stattfinden.

§ 3f Férdermitglieder

1. Fordermitglieder des Vereins kdnnen natirliche und juristische Personen werden, die den
Verein finanziell oder inhaltlich unterstitzen wollen.

2. Flr diese kooperative Mitgliedschaft gilt § 3a-3e entsprechend.

3. Fordermitglieder haben bei der Mitgliederversammlung Rederecht, aber kein Stimmrecht,
kein Antragsrecht und kein aktives/passives Wahlrecht.

4. Die Fordermitgliedschaft ist eine passive Teilnahmeform am Vereinsleben.

§ 3g Ehrenmitglieder

1. Durch den Vorstand kdnnen natlrliche Personen, die sich um den Verein besonders verdient
gemacht haben, zu Ehrenmitgliedern ernannt werden.

2. Sie werden bis aus Widerruf vom Vorstand ernannt, sofern der/die Ehrende zustimmt.
3. Sie besitzen einfaches Stimmrecht und sind von der Entrichtung der Mitgliedsbeitrage befreit.

4. Die Ehrenmitgliedschaft kann jederzeit und fristlos vom Vorstand aufgehoben werden, sollte
ein Fehlverhalten entsprechend §3d oder ein Ausschlussgrund entsprechend §3e vorliegen.

§ 4 Organe des Vereins

1. Die Organe des Vereins sind:

a. Vorstand inklusive Vorstandsvorsitzender
b. Schriftfihrer

c. Kassenwart

d.

Die Mitgliederversammlung

2. Weitere Funktionen kdnnen nachtraglich bei Bedarf vom Vorstand besetzt werden, z.B.
Beirat, Beauftragte fir Datenschutz, Jugend, Presse o0.a., Ehrenausschuss oder besondere
Vertreter.
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10.

11.

12.

13.

Die Funktionen im Community-Bereich (CEO, Manager, Supporter) gegenlber den
sogenannten Membern bleiben von der Funktion im Verein (Vorstand, Kassenwart,
Schriftfihrer) unberiihrt und unabhangig von der Mitgliedschaft im Verein.

§ 4a Der Vorstand
Der Vorstand besteht aus 2 gleichberechtigten Vorstandsmitgliedern.
Gemal § 26 BGB, vertreten der erste und der zweite Vorsitzende den Verein jeweils allein.
Jeder der beiden Vorstandsvorsitzenden ist alleinvertretungsberechtigt.

Der Vorstand fihrt die Geschifte im Sinne dieser Satzung und der Beschlisse der
Mitgliederversammlung.

Er fasst seine Beschlisse mit einfacher Mehrheit. Der 1. Vorsitzende hat fir den Fall der
Stimmengleichheit bei Abstimmungen ein doppeltes Stimmrecht. Bei Nicht-Abstimmungen
hat der 1. Vorsitzende die alleinige Entscheidungsgewalt.

Die Mitglieder des ersten Vorstandes werden bei der Griinderversammlung fur drei Jahre
gewadhlt und ernannt. Sie bleiben im Amt, bis ein neuer Vorstand ernannt ist.

Die Amtszeit bezieht sich stehts auf volle 3 Kalenderjahre.

Der Vorstand kann nach Ablauf dieser ersten 3 Jahre die Nachfolger ernennen oder durch die
Mitgliederversammlung wahlen lassen.

Erfolgt keine rechtzeitige Bekanntgabe (bis 31.10. des letzten Amtsjahres) der Nachbesetzung
durch den Vorstand selbst oder wird fir die Mitgliederversammlung im letzten Amtsjahr als
TOP zur Wahl gestellt, verlangert sich die Amtszeit um eine weitere Periode.

Die Mitglieder missen sich oder andere Mitglieder bis 14 Tage vor der
Mitgliederversammlung schriftlich als Vorschlag beim Vorstand einreichen (fernmundliche
Mitteilung ist ausreichend).

Ernannt oder gewahlt werden koénnen alle volljahrigen und geschaftsfahigen Mitglieder des
Vereins, die mindestens schon 3 volle Kalenderjahre Mitglied des Vereins sind. Ausgenommen
sind hiervon die Fordermitglieder.

Scheidet ein Mitglied des Vorstandes vor Ablauf der Amtszeit aus, so ernennt der Vorstand
fir den Rest der Amtszeit ein neues kommissarisches Vorstandsmitglied.

Es ist ausreichend, wenn mindestens ein Vorstandsvorsitzender die Verhandlungen mit
potenziellen Vertragspartnern, egal ob Partner, Sponsoren, Spieler, Mitarbeiter etc. fihrt,
sowie die Vertrage unterzeichnet.
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14. Ordnungen des Vereins werden grundsatzlich vom Vorstand beschlossen und erlassen. Die

Mitgliederversammlung muss zustimmen.

§ 4b Der Schriftfihrer

Der Schriftfihrer hat diverse Aufgaben, die in der entsprechenden Stellenbeschreibung ndher
definiert sind und je nach Bedarf und mit Zustimmung des aktuellen Schriftfiihrers angepasst
werden konnen.

Der Schriftfihrer wird erstmals bei der Grindungsversammlung von allen anwesenden
Grindern gewahlt und anschielend stets vom Vorstand ernannt. Die Amtszeit gilt auf
unbestimmte Zeit. Die Aufgabe kann auch selbst durch ein Vorstandsmitglied
wahrgenommen werden.

Die Beendigung dieser Tatigkeit ist von beiden Seiten spatestens am letzten Tag des Monats
zum Ende des folgenden Monats bekanntzugeben.

Eine angemessene Ubergabe an den/die Nachfolger*in ist von allen Parteien zu
gewadhrleisten.

Fallt der Schriftfihrer unerwartet aus (langere Krankheit, Tot etc.), bestimmt der Vorstand
kurzfristig einen kommissarischen Ersatz und ernennt zeitnah einen Nachfolger.

§ 4c Der Kassenwart

Der Kassenwart hat diverse Aufgaben, die in der entsprechenden Stellenbeschreibung naher
definiert sind und je nach Bedarf und mit Zustimmung des aktuellen Kassenwarts angepasst
werden kénnen.

Der Kassenwart wird vom Vorstand auf unbestimmte Zeit ernannt. Die Ernennung erfolgt
nach einer Eignungsprifung im Sinne eines Bewerbungsgespraches mit potenziellen
Anwartern. Die erste Ernennung erfolgt ca. 1-2 Wochen nach der Griindungsversammlung.

Der Kassenwart kann aktives, passives oder gar kein Mitglied vom Verein sein.

Die Beendigung dieser Tatigkeit ist von beiden Seiten spatestens am letzten Tag des Monats
zum Ende des folgenden Monats bekanntzugeben.

Eine angemessene Ubergabe an den/die Nachfolger*in ist von allen Parteien zu
gewahrleisten.

Fallt der Kassenwart unerwartet aus (langere Krankheit, Tot etc.), bestimmt der Vorstand
kurzfristig einen kommissarischen Ersatz und ernennt zeitnah einen Nachfolger.
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11.

12.

13.

§ 4d Die Mitgliederversammlung
Die Mitgliederversammlung ist das oberste beschlussfassende Organ des Vereins.

Sie ist zustandig fur:
a. Entgegennahme von Berichten des Vorstandes und des Kassenwarts;
b. Satzungsanderungen;
c. Auflosung des Vereins

Die Protokollierung erfolgt direkt wahrend der Versammlung durch den Schriftfthrer.

Als letzter Tages-Ordnungs-Punkt einer jeden Versammlung muss das Protokoll mit einfacher
Mehrheit von den anwesenden Mitgliedern bestéatigt werden.

Das Protokoll der Mitgliederversammlung unterzeichnet der 1. Vorsitzende.
Die ordentliche Mitgliederversammlung findet mindestens 1x im Jahr statt (letztes Quartal).

Sie wird vom Vorstand i.S.d. §26 BGB unter Bekanntgabe der vorgeschlagenen Tagesordnung
mit einer Frist von mindestens 30 Tagen einberufen.

Die Einladung erfolgt grundsatzlich per E-Mail, ansonsten hilfsweise mittels schriftlicher
Einladung per Post. Fir den Nachweis der frist- und ordnungsgeméafRen Einladung reicht die
Absendung der Einladung an die dem Verein zuletzt bekannte Adresse aus.

Antrége auf Erganzung der Tagesordnung missen dem Vorstand spatestensam 7. Tag vor der
Versammlung in Textform vorliegen. Dies reicht fernmindlich (E-Mail) in verstandlichen
Satzen aus.

Die Mitgliederversammlung wird vom Vorstand geleitet und beschlieSt grundsatzlich mit
einfacher Mehrheit der teilnehmenden stimmberechtigten Mitglieder. Ausnahmen regelt die
Satzung.

Beschlisse und Satzungsanderungen werden mit einfacher Mehrheit gefasst.

Eine aullerordentliche Mitgliederversammlung muss vom 1. Vorsitzenden einberufen
werden, wenn das Vereinsinteresse es erfordert.

Zur Beschlussfassung (iber die Anderung der Satzung ist eine Anwesenheit von zwei Drittel,
fur die Beschlussfassung Uber die Anderung des Zwecks des Vereins und Uber dessen
Auflosung eine Anwesenheit von vier Flnftel der Mitglieder erforderlich.

Seite 12 von 14

Aesir eSports e.V.



i

§ 5 Stimmrecht, Wahlen und Wahlbarkeit
Mitglieder, die das 18. Lebensjahr vollendet haben, besitzen Stimm- und Wahlrecht.
Das Stimmrecht kann nur personlich ausgetbt werden.
Gewdhlt werden konnen alle volljahrigen und geschaftsfahigen Mitglieder des Vereins, die
mindestens schon 3 volle Kalenderjahre Mitglied des Vereins sind. Ausgenommen sind

hiervon die Férdermitglieder.

Mitglieder, denen kein Stimmrecht zusteht, kénnen an den Mitgliederversammlungen
teilnehmen.

Die Wahlen sind grundsatzlich offen und werden per Handzeichen entschieden. Antrage zu
einer anderen Wahlart missen vor Beginn des Wahlvorgangs gestellt werden.

§ 6 Auflésung des Vereins

Uber die Aufldsung des Vereins kann nur in einer mit diesem Tagesordnungspunkt
einberufenen aullerordentlichen Mitgliederversammlung Beschluss gefasst werden.

Der Verein kann mit einer 1/2 Mehrheit der abgegebenen giiltigen Stimmen aufgelost
werden.

Die Liguidatoren sind die Vorstandsmitglieder.

§ 7 Haftung des Vereins

Ehrenamtlich Tatige, Organ- oder Amtstrager sowie Mitglieder des Vereins, haften fir
Schadden, die sie in Erflllung ihrer ehrenamtlichen Tatigkeit verursachen, gegentber dem
Verein und seinen Mitgliedern, entsprechend § 31 a und b BGB nur bei Vorsatz und grober
Fahrlassigkeit.

Der Verein haftet gegenlber seinen Mitgliedern im Innenverhaltnis nicht fir fahrldssig
verursachte Schaden, die Mitglieder bei der Ausibung des eSports, bei Benutzung von
Anlagen oder Einrichtungen des Vereins oder bei Vereinsveranstaltungen erleiden, soweit
solche Schaden nicht durch Versicherungen des Vereins abgedeckt sind.
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§ 8 Salvatorische Klausel

1. Sollten einzelne Bestimmungen dieser Satzung rechtsunwirksam sein oder werden, so bleibt
die Wirksamkeit aller anderen Bestimmungen hiervon unberthrt.

2. Eine rechtsunwirksame Bestimmung ist durch die Mitgliederversammlung durch eine
rechtswirksame Bestimmung zu ersetzen, die in ihrer Wirkung dem Sinn der urspringlichen
Bestimmung weitest moglich entspricht.

§ 9 Inkrafttreten der Satzung

1. Die Satzung tritt mit der Eintragung von Aesir eSports e.V. ins Vereinsregister in Kraft.

2. Die Satzung wird aulRer Kraft gesetzt, sobald eine neue Satzung mit entsprechender Mehrheit
beschlossen und in das Vereinsregister eingetragen wurde.

3. Diese AuBerkraftsetzung ist schriftlich in der neuen Satzung zu vermerken.
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